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Sky Glass a    
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Carbon 
Neutral
Learning
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molto più
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classica TV
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Maggio 2022 Settembre 2022Giugno 2022 Settembre 2023

RSVP

Ottobre 2022 Settembre 2023

‘’Sky Glass Day’’ 

evento di lancio 

della formazione 

per coinvolgere 

le prime persone 

e dare il via al 

percorso 

digitale

Lancio di Sky Glass 

sul mercato 

Italiano

Demo Room 

per advisor 

selezionati  

coperti da NDA

Rilascio del 

Glass Game

Con livello 

‘’Connessione 

internet’’

1° compleanno 

Sky Glass

Italia

3° livello del 

Glass Game 

‘’Camera dei 

ragazzi’’ 

disegnato con 

gli advisor

Gennaio 2023

2° livello del 

Glass Game

‘’Playlist’’
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30

Giorni di training intensivo

pre-lancio

17

Siti

coinvolti

22000

Interazioni 

sul Game 2000

Advisor formati

al lancio

Tiriamo le somme

2

Siti 

interni

8

Partner 

outsourcing

285

Gamers in classifica

3

Paesi coinvolti





How

• Creato in collaborazione con Bit4Fun (Gruppo 
USUP) e sviluppato attraverso il game engine Unity 
(lo stesso di game famosi come Among Us).

• Vince lo spirito critico più curioso!

Cosa abbiamo imparato

• L’importanza del coinvolgimento degli utenti finali
attraverso workshop e casi d’uso. 

• Creare soluzioni che partano dai bisogni!

• Sviluppare più test d’uso possibili, e su diversi
device.
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